
2.3 Ðåãóëèðîâàíèå è íàñòðîéêà 
2.3.1 Òåõíîëîãè÷åñêèå ðåãóëèðîâêè è óñòàíîâêè 
Òåõíîëîãè÷åñêèå ðåãóëèðîâêè è óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ â ñåðâèñíîì ðåæèìå ïðîöåññîðà 

TDA9351PS/N3/3 ïðèâåäåíû â òàáëèöå 3. 

Òàáëèöà 3

Ïàðàìåòð
Çíà÷åíèå 

ïî  
óìîë÷àíèþ

Îïèñàíèå 

1 2 3
HS* 24 Öåíòðîâêà ïî ãîðèçîíòàëè (0…63) 

VS* 24 Ëèíåéíîñòü ïî âåðòèêàëè (0…63) 
VA* 29 Ðàçìåð ïî âåðòèêàëè (0…63) 
VSH* 35 Öåíòðîâêà ïî âåðòèêàëè (0…63) 
SC* 24 S – êîððåêöèÿ ïî âåðòèêàëè (0…63) 

Vg2 <, 0, >
Ðåãóëèðîâêà Vg2 (óñòàíîâèòü êóðñîð íà ñòðîêó Vg2, íàæàòü êíîïêó «+» 
èëè «–» è ïîòåíöèîìåòðîì Vg2 ñïëèò-òðàíñôîðìàòîðà óñòàíîâèòü â 
ñòðîêå Vg2 çíà÷åíèå 0, íàæàòü êíîïêó «+» èëè «–») 

EYELOW** 44 Íèæíèé ïîðîã ñðàáàòûâàíèÿ ÀÖÏ ñèñòåìû TRINITY+ (13 ìÂ EYELOW) 
EYEHIGH** 170 Âåðõíèé ïîðîã ñðàáàòûâàíèÿ ÀÖÏ ñèñòåìû TRINITY+ (13 ìÂ EYEHIGH) 

EYEON 1 Ñèñòåìà TRINITY+    0 – âûêëþ÷åíà, 
   1 – âêëþ÷åíà 

SAT2 16 Óñòàíîâêà íàñûùåííîñòè äëÿ ñèñòåìû ProActivVision (ïîðîã 2),
ïðè SN = 2 (0…63) 

AGC2 30 
Óñòàíîâêà AGC äëÿ ñèñòåìû äåìîíñòðàöèè ProActivVision (ïîðîã 2),
ïðè ïðàâèëüíîé óñòàíîâêå ïàðàìåòð SN = 2
Ðåãóëèðîâêó ïðîâîäèòü îáÿçàòåëüíî ïðè íàëè÷èè ñèãíàëà (0…63) 

SAT1 11 Óñòàíîâêà íàñûùåííîñòè äëÿ ñèñòåìû ProActivVision (ïîðîã 1), 
ïðè SN = 1 (0…63) 

AGC1 40 
Óñòàíîâêà AGC äëÿ ñèñòåìû äåìîíñòðàöèè ProActivVision (ïîðîã 1),
ïðè ïðàâèëüíîé óñòàíîâêå ïàðàìåòð SN = 1.
Ðåãóëèðîâêó ïðîâîäèòü îáÿçàòåëüíî ïðè íàëè÷èè ñèãíàëà (0…63) 

SAT0 7 Óñòàíîâêà íàñûùåííîñòè äëÿ ñèñòåìû ProActivVision (ïîðîã 0),
ïðè SN = 0 (0…63) 

AGC0 50 
Óñòàíîâêà AGC äëÿ ñèñòåìû äåìîíñòðàöèè ProActivVision (ïîðîã 0),  
ïðè ïðàâèëüíîé óñòàíîâêå ïàðàìåòð SN = 0. 
Ðåãóëèðîâêó ïðîâîäèòü îáÿçàòåëüíî ïðè íàëè÷èè ñèãíàëà (0…63) 

AVDEMO 0 
Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå ðåæèìà äåìîíñòðàöèè ProActivVision 

0 – âûêëþ÷åí, 
1 – âêëþ÷åí 

LOGO 1 
Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå ðåæèìà îòîáðàæåíèÿ ëîãîòèïà 

0 – âûêëþ÷åí, 
1 – âêëþ÷åí 

VgBR 58 Óñòàíîâêà ÿðêîñòè äëÿ ðåãóëèðîâêè Vg2 (0…63)
(çíà÷åíèå 58 äëÿ òðàíçèñòîðíîãî ÌÂÊ, çíà÷åíèå 32 äëÿ TDA6107) 

TxtBR 32 ßðêîñòü â ðåæèìå òåëåòåêñòà (0…63) 
LCT 1 Îñëàáëåíèå ÿðêîñòè OSD (0…3) 

YGN 0 
Óðîâåíü ñèãíàëà Y äëÿ âíåøíåãî èñòî÷íèêà 

0 – íîðìà, 
1 – îñëàáëåíèå íà 3 äá 

PWL 8 Ðåãóëèðîâêà óðîâíÿ îãðàíè÷åíèÿ ïèêîâîãî áåëîãî ñèãíàëà (0…15) 

SOC 0 
Óðîâåíü îãðàíè÷åíèÿ êîðîòêèõ ïèêîâûõ áåëûõ ñèãíàëîâ, ïðåâûøàþùèõ 
ïîðîã îãðàíè÷åíèÿ óðîâíÿ áåëîãî â âèäåîñèãíàëå (0…3) 

(< 2 ìêñ) Soft Clipper 
CONT 32 Óñòàíîâêà êîíòðàñòíîñòè äëÿ òåõíîëîãè÷åñêèõ öåëåé (0…63) 
BRT 32 Óñòàíîâêà ÿðêîñòè äëÿ òåõíîëîãè÷åñêèõ öåëåé (0…63) 

TECH 0 
Òåõíîëîãè÷åñêèé ðåæèì 

0 – íå ðàçðåøåí, 
1 - ðàçðåøåí 

LOCAL 0 
Âûáîð ëîêàëüíîé êëàâèàòóðû 

1 – òðè êíîïêè, 
0 – øåñòü êíîïîê 

HOTEL 0 
Áëîêèðîâêà äîñòóïà ê íàñòðîéêàì òåëåâèçîðàì 

1 – áëîêèðîâêà âêëþ÷åíà, 
0 – áëîêèðîâêà âûêëþ÷åíà 

RPO 3 

Âûáîð âåëè÷èíû âûáðîñà ôðîíòà èìïóëüñà 
0 – 1: 1; 
1 – 1: 1,25; 
2 – 1: 1,5; 
3 – 1: 1,8 

PF 1 

Âûáîð ÷àñòîòû ðåãóëèðîâàíèÿ ÷åòêîñòè 
0 – 2,7 ÌÃö; 
1 – 3,1 ÌÃö; 
2 – 3,5 ÌÃö 

XDT 0 

Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå X-ray çàùèòû 
0 - çàùèòà âêëþ÷åíà, 
1 – çàùèòà âûêëþ÷åíà. 

Äëÿ êîíòðîëÿ èñïîëüçóåòñÿ âûâîä 36 

EVG 0 

Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå çàùèòû ïðè íåèñïðàâíîé êàäðîâîé ðàçâåðòêå 
0 – çàùèòà âûêëþ÷åíà,
1 – çàùèòà âêëþ÷åíà. 

Äëÿ êîíòðîëÿ èñïîëüçóåòñÿ âûâîä 50 

ty
Typewriter

ty
Typewriter



Îêîí÷àíèå òàáëèöû
1 2 3 

OSO 1 
Óñòàíîâêà ñïîñîáà âûêëþ÷åíèÿ êàäðîâîé ðàçâåðòêè 

0 – âûêëþ÷åíèå ñî âñïûøêîé ïî âñåìó ýêðàíó, 
1 – âûêëþ÷åíèå ñ óâîäîì ëó÷à â âåðõíþþ îáëàñòü ýêðàíà 

AGN 1 
Óñèëåíèå ×Ì äåìîëóëÿòîðà çâóêà 

0 – íîðìàëüíîå, 
1 – óñèëåíèå +6 äÁ 

BCF 0 
Êîíòðîëü çà ñîñòîÿíèåì ïåòëè ÀÁÁ 

0 – êîíòðîëü âûêëþ÷åí, 
1 – êîíòðîëü âêëþ÷åí 

B 32 Ðåãóëèðîâêà ðàçìàõà âèäåîñèãíàëà íà êàòîäå ñèíåãî öâåòà (0…63) 
G 32 Ðåãóëèðîâêà ðàçìàõà âèäåîñèãíàëà íà êàòîäå çåëåíîãî öâåòà (0…63) 
R 32 Ðåãóëèðîâêà ðàçìàõà âèäåîñèãíàëà íà êàòîäå êðàñíîãî öâåòà (0…63) 
BLOG 32 Óñòàíîâêà óðîâíÿ «÷åðíîãî» íà êàòîäå äëÿ êàíàëà çåëåíîãî öâåòà (0…63)
BLOR 32 Óñòàíîâêà óðîâíÿ «÷åðíîãî» íà êàòîäå äëÿ êàíàëà êðàñíîãî öâåòà (0…63)

IFO 32 Ðåãóëèðîâêà IF PLL (óñòàíîâêà ìèíèìàëüíîãî ïàðàçèòíîãî ïðîõîæäåíèÿ 
ñèãíàëà èçîáðàæåíèÿ â êàíàë çâóêà) (0…63) 

Y 7 Çàäåðæêà ÿðêîñòíîé ñîñòàâëÿþùåé ñèãíàëà èçîáðàæåíèÿ (0…15) 

YPrPb 0 Ïîäêëþ÷åíèå èñòî÷íèêà YPrPb ê SCART 0 – íåò YPrPb, 
1 – åñòü YPrPb 

SVID 0 Ïîäêëþ÷åíèå èñòî÷íèêà S-video ê SCART 0 – íåò S-Video, 
   1 – åñòü S-Video 

DTV 1 Íå èñïîëüçóåòñÿ 

AV2 0 Âûáîð êîëè÷åñòâà âíåøíèõ èñòî÷íèêîâ ñèãíàëîâ 0 - òîëüêî AV, 
1 - AV1 è AV2 

RGB 0 Âíåøíèå RGB 0 – íåò RGB, 
1 – åñòü RGB 

CL 6 Îáùàÿ ðåãóëèðîâêà ðàçìàõîâ âèäåîñèãíàëîâ íà êàòîäàõ (0…15) 
(îò 50VBL- WH äî 95VBL-WH ñ øàãîì 3,5Â) 

AGCs 1 Âûáîð ñêîðîñòè óñòàíîâêè ÀÐÓ ñåëåêòîðà êàíàëîâ (0…3) 
(0,7; 1,0; 3,0; 6,0) 

STEP 0 
Óñòàíîâêà ìèíèìàëüíîãî øàãà íàñòðîéêè ñåëåêòîðà êàíàëîâ

0 – 50 êÃö 
1 – 62,5 êÃö 

DELAY 32 Óñòàíîâêà âðåìåíè, íåîáõîäèìîãî ñåëåêòîðó êàíàëîâ äëÿ çàâåðøåíèÿ 
ïåðåõîäíûõ ïðîöåññîâ (0…63) 

IF 0 Âûáîð ÷àñòîòû Ï× 1 - 38,0 ÌÃö 
0 - 38,9 ÌÃö 

TBH 04 Óñòàíîâêà êîäà âûáîðà äèàïàçîíà ÄÌÂ 
TBM 02 Óñòàíîâêà êîäà âûáîðà äèàïàçîíà ÌÂ-3 
TBL 01 Óñòàíîâêà êîäà âûáîðà äèàïàçîíà ÌÂ-1 
TSH 440 Óñòàíîâêà ãðàíèöû äèàïàçîíîâ ÌÂ-3 è ÄÌÂ 
TSM 155 Óñòàíîâêà ãðàíèöû äèàïàçîíîâ ÌÂ-1 è ÌÂ-3 
AGC 32 Ðåãóëèðîâêà ÀÐÓ ñåëåêòîðà êàíàëîâ (0…63) 

* Äëÿ äàííûõ ïàðàìåòðîâ óêàçàíû ïðåäâàðèòåëüíûå çíà÷åíèÿ, êîòîðûå ìîãóò èçìåíÿòüñÿ ïðè ðåãóëè-
ðîâêå ïîä êîíêðåòíûé êèíåñêîï. 
** Çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ âû÷èñëÿþòñÿ ïî ìåòîäèêå ïðèâåäåííîé â 2.3.2 

2.3.2 Ìåòîäèêà íàñòðîéêè ñèñòåìû TRINITY+ 
Îáåñïå÷èòü ìèíèìàëüíóþ îñâåùåííîñòü äàò÷èêà TRINITY+. 
Èçìåðèòü íàïðÿæåíèå ñèãíàëà íà âûõîäå óñòðîéñòâà TRINITY+ – (UTRINITY+low). 
Ïðîèçâåñòè âû÷èñëåíèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà EYELOW ïî ôîðìóëå:  

EYELOW = UTRINITY+low/0,013. 
Îáåñïå÷èòü ìàêñèìàëüíóþ îñâåùåííîñòü äàò÷èêà TRINITY+. 
Èçìåðèòü íàïðÿæåíèå ñèãíàëà íà âûõîäå óñòðîéñòâà TRINITY+ – (UTRINITY+max). 
Ïðîèçâåñòè âû÷èñëåíèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà EYEHIGH ïî ôîðìóëå:

EYEHIGH = UTRINITY+lmax/0,013.


